6. Pernicky

Vymaluj a ozdob si svij perni¢ek:
MUzes se inspirovat pernicky nize.
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Vylusti osmismeérku a zjisti
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8. Koledy
Vylusti a spoj ndzvy koled s obrazky:
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s Vyplnénou hraci kartu zaneste do infocentra Véz, Elektra, nebo do stanku
E!" OSTRAVAINFO!!! na Masarykové nameésti a vyzvednéte si svou odménu.

Mapa trasy

Hraci karta

Vanoc¢ni stezka
Putovani za symboly Vanoc




1. Vanoéni hvézda 7 3. Darek

Namaluj si podle predlohy svou vlastni hvézdu jednim tahem: ' Zatoc si klikou na nasi détské hre a zakrouzkuj,
které vanocni symboly se ti postupné objevi:
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4. Zlaté prasatko
Najdi 5 rozdil:

2. Betlém

Najdi spravnou cestu k betlému:

5. Betlémské svétlo
Domaluj si svou svi€ku "~

a nakresli si na ni plaminek:




